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ระดับช้ัน มัธยมศึกษาปที่ 6

กลุมสาระการเรียนรู  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ผูสอน  นางสาวปรานิสา ทองออน 

วิทยาการคํานวณและการออกแบบและเทคโนโลยี



ตัวชี้วัด
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศในการนําเสนอ และ

แบงปนขอมูลอยางปลอดภัย มีจริยธรรม และ

วิเคราะหการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศที่มี

ผลตอการดําเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 

หนวยการเรียนรูท่ี      การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศ



หนวยการเรียนรูท่ี      การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศ

การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่รวดเร็วในปจจุบันสงผลอยางไรบางกับมนุษย ?



การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยสีารสนเทศในปจจุบัน

เทคโนโลยีสารสนเทศมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว 

ส งผลกระทบตอ ชี วิ ตมนุษย ในหลายด าน  เช น  การ

เปล่ียนแปลงของอุปกรณการส่ือสาร เร่ิมจากการใชโทรศัพท

บานมาสูอุปกรณติดตามตัว โทรศัพทมือถือ และสมารตโฟน

ในปจจุบันตามลําดับ ทําใหมนุษยสามารถติดตอส่ือสารกันได

สะดวก รวดเร็วมากข้ึน



วิวัฒนาการของอุปกรณการส่ือสาร

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยสีารสนเทศในปจจุบัน

1G
ยุคโทรศัพทมือถอื

แบบอนาล็อค

2G
ยุคโทรศัพทมือถอื

แบบดิจิทัล

2.5G − 2.75G
ยุคเร่ิมตนการรับสงขอมูล

ทางโทรศัพทมือถือ
GPRS, EDGE

3G
ยุคที่เนนการสงขอมลู

ผานโทรศัพทมือถอื 
HSPA, CDMA

4G
ยุคของการรับสงขอมูลผาน

ทางเครือขายดวย

เทคโนโลยี LTE

5G

5G
ยุคของการสื่อสารแหง

อนาคตดวยเทคโนโลยีคลื่น

ความถี่

บนพื้นฐานแนวคิด IoT



ปจจุบันโลกกําลังอยูในยุคดิจิทัล ซ่ึงเทคโนโลยีสารสนเทศถือเปนเทคโนโลยีสําคัญในการ

ขับเคลื่อนมนุษย สังคม หรือประเทศชาติใหพัฒนาและมีความเจริญกาวหนาไปพรอมกับยุคดิจิทัล

ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยยุคของดิจิทัลแบงออกเปน 4 ยุค ดังนี้

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยสีารสนเทศในปจจุบัน

Digital 1.0 ยุคอินเทอรเน็ต

Digital 2.0 ยุคโซเชียลมีเดีย

Digital 3.0 ยุคแหงขอมูลและ Big Data

Digital 4.0 ยุคเทคโนโลยีสมองกล

ยุคของดจิทิัล



เปนยุคเริ่มตนของอินเทอรเน็ตที่มีการนําระบบเครือขายอินเทอรเน็ต

มาประยุกตใชในงานดานตางๆ ซ่ึงยุคดิจิทัล 1.0 เปนยุคที่เปลี่ยนแปลง

วิธีการดําเนินชีวิตของมนุษยอยางมากมาย เชน

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยสีารสนเทศในปจจุบัน

Digital 1.0 ยุคอินเทอรเน็ต

วิวัฒนาการของการสงจดหมายจากตูไปรษณยีมาเปนการสงจดหมายอเิล็กทรอนิกสหรืออเีมลแทน 

สะดวกรวดเร็ว และไดรับขาวสารหรือขอมูลที่ถกูตอง



มนุษยเริ่มประยุกตใชอินเทอรเน็ตเพื่อสรางเครือขายสําหรับการติดตอ  

สื่อสารเพ่ือแบงปนขอมูลประเภทตางๆ เชน ขอความ ภาพ เสียง และ

ภาพเคลื่อนไหว จะเรียกเครือขายเหลานี้วา ส่ือสังคมออนไลน

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยสีารสนเทศในปจจุบัน

Digital 2.0 ยุคโซเชียลมีเดีย



ปจจุบันทุกองคกรเห็นความสําคัญของการนําขอมูลขนาดใหญมาใชให

เกิดประโยชนสูงสุด และผูใชงานสามารถเขาถึงขอมูลตาง ๆ ผาน

อินเทอรเน็ต เพ่ือจัดการบริหารขอมูล และแบงปนขอมูลกับผูอ่ืนได

สะดวกรวดเร็ว

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยสีารสนเทศในปจจุบัน

Digital 3.0 ยุคแหงขอมูลและ Big Data

ผงัการใชง้านขอ้มลูขนาดใหญ่ผังการใชงานขอมูลขนาดใหญ



ยุคนี้เปนยุคที่นําเทคโนโลยีขั้นสูง เชน ปญญาประดิษฐ  ซ่ึงเปนการ

เรียนรูของเครื่องจักรเขามาผนวกกับคอมพิวเตอรหุนยนตหรืออุปกรณอ่ืน

ๆ เพ่ือใหอุปกรณเหลานั้นมีความชาญฉลาดในการทํากิจกรรมตางๆ

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยสีารสนเทศในปจจุบัน

Digital 4.0 ยุคเทคโนโลยีสมองกล

หุ่นยนตป์ระกอบรถยนตอ์ตัโนมติัหุนยนตประกอบรถยนตอัตโนมัติ



ในปจจุบันมีเทคโนโลยสีารสนเทศอะไรบาง

ที่เกิดข้ึนเพื่ออํานวยความสะดวกตอการใชชีวิตประจําวนั

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



เทคโนโลยีจะเกิดขึ้นในชีวิตประจําวันของมนุษยอยางไมหยุดนิ่ง และกาวหนากวาเดิม สามารถ

ยกตัวอยางเทคโนโลยีที่เขามามีบทบาทกับมนุษยได ดังนี้

การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยสีารสนเทศในปจจุบัน

ปญญาประดิษฐ
(Artificial Intelligence : AI)

ระบบขับเคล่ือนรถยนตอัตโนมัติ

เทคโนโลยีหุนยนต
(Robotic Technology)

หุนยนตสํารวจทํางานแทนมนุษย

เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม
(Augmented Reality : AR)

อุปกรณระบุตําแหนง



ปญญาประดิษฐ คือ อะไร

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



ปญญาประดิษฐ (AI : Artificial Intelligence) คือ 

เครื่องจักร(machine) ที่มีฟงกชันทีมีความสามารถ

ในการทําความเขาใจ เรียนรูองคความรูตางๆ อาทิ

เชน การรับรู การเรียนรู การใหเหตุผล และการ

แกปญหาตางๆ

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



ปญญาประดิษฐ (AI : Artificial Intelligence) มี 3 ประเภท

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน

Artificial Narrow 

Intelligence (ANI) 

หรืออาจจะเรียกวา 

Weak AI 

เปนระดับสติปญญาที่มี

ความสามารถในการทําเรื่อง

แคบๆ อยูในวงจํากัด เรื่องใด

เรื่องหนึ่ง 

Artificial Genneral

Intelligence (AGI)

หรือเรียกวา Strong AI

เปนสติปญญาเทียบเทา

มนุษย ซ่ึงเปน

ปญญาประดิษฐที่มี

ความสามารถในการทํางาน

ไดเทียบเทากับสมองมนุษย

Artificial Super 

Iintelligence (ASI)

หรือ เรียกวา ASI 

ซูเปอรปญญาประดิษฐ 

มีปญญาเหนือมนุษยในทุกๆ ดาน 

รวมไปถึงความคิดสรางสรรค

ในทางวิทยาศาสตร เร่ืองท่ัวๆไป 

หรือความสามารถในการเขา

สังคม



ปญญาประดิษฐ (AI : Artificial Intelligence) เปนวิทยาการที่ประกอบไปดวย

ศาสตรจากหลายแขนง มีการศึกษา และพัฒนาอัลกอริทึมใหมีความชาญฉลาดเพ่ือนําไปใช

ประโยชนทางดานการสรางระบบที่ทําใหคอมพิวเตอรสามารถคิด คํานวณและวิเคราะหได 

ศาสตราจารย จอหน แมคคารธี (John  McCarthy) ไดใหคํานิยามของปญญาประดิษฐไววา

“เปนศาสตรทางดานวิทยาศาสตรและวิศวกรรมศาสตรในการสรางความฉลาดใหกับเครื่องจักร”

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน

เคร่ืองจักรที่มีความสามารถในการเรียนรูไดดวยตนเอง เชน

หุนยนตประกอบรถยนตอัตโนมัติ การตรวจจับรูปแบบรถยนต หุนยนตสํารวจ



หุนยนตหรือโรบอต (Robot) คืออะไร
.............................................

นักเรียนคิดวาการเกิดเทคโนโลยหุีนยนตเขา

มามีบทบาทดานใดบางในยคุปจจุบัน

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



เทคโนโลยีหุนยนต (Robotic Technology)

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน

วิวัฒนาการของหุนยนตตัง้แตอดตีจนถงึปจจุบัน



ประเภทของเทคโนโลยีหุนยนต มีการแบงออกเปน 6 ประเภท ดังนี้

- แบงประเภทตามการใชงาน

- แบงประเภทตามการเคล่ือนท่ี

- แบงประเภทตามการควบคุมการเคล่ือนท่ี

- แบงประเภทตามกลไกหรือโครงสราง

- แบงประเภทตามรูปรางและลักษณะภายนอก

- แบงประเภทหุนยนตเพื่ออุตสาหกรรม 

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



AR
ที่เกี่ยวกับเทคโนโลยีหรือไม

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



Virtual Reality (VR) เปนโลกเสมือนจริง การใชเทคโนโลยี

จําลองภาพดิจิทัลกราฟฟกเสมือนจริงขึ้นมา โดยที่โลกเสมือน

จริงนี้ ไมมีสวนเก่ียวของกับโลกแหงความเปนจริงแตอยางใด 

ซึ่ งเทคโนโลยีนี้ยังมีความสามารถในการโตตอบ และมี

ปฏิสัมพันธกับผูใชงานไดอีกดวย โดยสวนใหญมักนําไปใชงาน

ในวงการเกมส และภาพยนตรแอนนิเมชั่นเปนหลัก

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



Augmented Reality (AR) เปนโลกเสมือน การใช

เทคโนโลยีในการสรางภาพดิจิทัลกราฟฟกใหซอนทับอยูบน

สภาพแวดลอมของโลกจริง แตไมไดมีการตอบสนองซึ่งกันและ

กัน หรืออาจจะมีการตอบสนอง ในระดับที่นอยมาก ตัวอยาง

การใชงานเทคโนโลยีนี้ที่เห็นชัดที่สุดคงเปนเกม Pokemon GO

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



Mixed Reality (MR) (MR=AR+VR) เทคโนโลยีการจําลอง

สภาพแวดลอม ดวยการใชเทคนิคการนําภาพดิจิทัลกราฟกมาซอนทับกับ

สภาพแวดลอมรอบขางไดอยางสมจริง และสามารถตอบสนองซ่ึงกันและกันได

อยางสมบูรณแบบ ทั้งยังสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูใชงานไดอีกดวย ซ่ึงปจจุบันถูก

นํามาใชประโยชนไดอยางหลากหลายไมวาจะเปนการซอมผาตัดในวงการแพทย 

การฝกบินในวงการอากาศยาน หรือการออกแบบรูปทรง 3 มิติแบบตาง ๆ เปน

ตน (แคสวมอุปกรณ Holographic computing devices)

เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน

ภาพจาก : https://www.newtonx.com/insights/



เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน

เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม(Augmented Reality : AR)

• เทคโนโลยีความเปนจริงเสริมถูกนยิามข้ึนโดย Ronald T. Azuma ในป ค.ศ. 1997 ซ่ึงเปนผูคิดคน และทํางานกับเทคโนโลยี

ความเปนจริงเสริมวา เปนเทคโนโลยีทีผ่สานโลกแหงความเปนจริง และโลกเสมือนไวดวยกัน โดยใชวิธีซอนภาพสองมิติ หรือ

สามมิติที่อยูในโลกเสมือนใหอยู   บนภาพที่เห็นจริง สามารถโตตอบไดทันที

กระบวนการทํางานของเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม

การวิเคราะหภาพ
การคํานวณคา

ตําแหนงเชิง 3 มิติ

กระบวนการสรางภาพ 

ภาพโมเดล 3 มิติ



เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน



ผลกระทบของการใชเทคโนโลยสีารสนเทศในดานตางๆ

ผลกระทบของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศตอการดําเนินชวีิต

ดานลบดานบวก

• เกิดการเรียนรูที่ไรขีดจํากัด

• การติดตอส่ือสารทําไดสะดวก และรวดเร็ว

• มีคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึนจากส่ิงอํานวย

ความสะดวกทางดานเทคโนโลยีที่เกิดข้ึน

• การรับรูขอมูลขาวสารที่รวดเร็ว อาจจะ

เปนขอมูลที่ไมถูกตอง

• อาจทําใหความสัมพันธของมนุษยดวยกัน

เองเส่ือมถอยลง



ผลกระทบของการใชเทคโนโลยสีารสนเทศในดานตางๆ

ผลกระทบของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศตออาชพี (อาชีพดานการแพทยและสาธารณสุข)

ดานลบดานบวก

• มีอุปกรณ เครื่องมือแพทยที่ทันสมัย สามารถ

รักษาโรคตาง ๆ ไดทนัทวงที

• แพทย พยาบาล หรือบุคลากรทางสาธารณสุข 

สามารถเขาถึงผูปวยไดแมจะอยูหางไกลกัน

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่ทนัสมยัมาก จะ

ทําใหมีคาใชจายในการรักษาพยาบาลตามมา

มากข้ึน

• ขอผิดพลาดจากการทํางานของเทคโนโลยี

สารสนเทศ อาจทําใหการวินิจฉัย หรือการ

รักษาไมถูกตอง สงผลเสียตอสุขภาพรางกาย

ของผูปวย



ผลกระทบของการใชเทคโนโลยสีารสนเทศในดานตางๆ

ผลกระทบของการใชเทคโนโลยีสารสนเทศตอสังคม

ดานลบดานบวก

• เกิดสังคมเสมือน หรือสังคมออนไลนที่มี

วัตถุประสงคคลายกัน เพ่ือการแบงปนส่ิง  

ดี ๆ ระหวางกัน และชวยแกปญหาซ่ึงกัน

และกันของมนุษยในสังคม

• ค ว า ม ขั ด แ ย ง ใ น สั ง ค ม เ กิ ด ข้ึ น ง า ย 

เนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศทําให

มนุษยพูดคุย แสดงความคิดเห็นไดโดยไม

จําเปนตองเห็นหนากัน



ผลกระทบของการใชเทคโนโลยสีารสนเทศในดานตางๆ

สรุปไดวา 

เทคโนโลยีสารสนเทศเขามามีบทบาท ในหลายดานมีทั้ง

ประโยชนและโทษ

• เราควรเรียนรูและเขาใจเก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง

ปลอดภัยใหมากข้ึน

• การติดตอส่ือสารมีความสะดวกรวดเร็ว แตก็มีผลเสียดวย เชน 

การรับรูขอมูลที่เปนเท็จ หรือขอมูลหลอกลวง โดยยังไมได

ไตรตรอง



เอกสารอางอิง

https://www.aksorn.com
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